ERIEF

Cornetto tarafindan evieri diginda vakit gecirmeyi seven geng hedef kitlenin ilgisini cekebil-
ecek; ilging, farkl ve yenilikci fikriyle adindan stz ettirecek; farkli teknolojileri aym platform
iizerinde bulugturan dikkat cekici bir proje isteniyordu.

AMAC

Dijital medya tiketiminin giin gectikce arttin dlkemizde, hedef kitleyi evleri disinda bekl-
emedikleri bir anda yakalayan; dijital ve mobil mecray birbiriyle uyumlu, baganh bir sekilde
aym uygulamada bulusturan daha &nce benzeri yapumamig yepyeni bir projenin
geligtirilmesi hedeflendi. Aynca hedef kitlenin sadece izlemekle yetinmeyip aym zamanda
dahil olabilecekleri; dolayisiyla onlara kolay kelay unutamayacaklan eglenceli, pozitif bir
deneyim yasatacak siradist bir uygulama tasariandi.

UYGULAMA

Proje igin hedef kitleyi kolayhikla yakalayabilecek Istiklal Caddesi tizerindeki Yapi Kredi
hinaginin tizerine yansiulan bir projeksiyon oyunu tasarland:. IVR tel jisinin kullarld
oyunda, kathmcilar cep telefonlanm bir jjoystick’ gibi kull k oyundaki

yonettiler. Proje, diinyamin ilk multiplayer interaktif duvar projeksiyon oyunu oldu. 5 kisinin
aym anda yansabildifi oyunda, 45 iyede 3 Comnetto toplayabilenlere aninda Cornetto
hediye edildi. Kazananlar hediyelerini telefonlanna SMS ile génderilen gifreler sayesinde
Cornetto standlanndan teslim aldilar.

SONUC:

Oyun 15 gece , 2 saat boyunca oynandi. Toplamda yaklagik 3 milyon kigi oyunu izleme
sansi buldu, 3500 sansh kisi de oyuna katlm yapti. Oyun hem cadde {izerinde hem de
sosyal medyada aninda WOM etkisi yaratti.
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